



Classe de 3e 3 de M. Albert, 

conçu et réalisé par M. Micoud


Objet : Projet pédagogique prenant appui sur l’application du théorème de Thalès . 1

Enjeu : Raisonner sur une application pratique et ludique du théorème de Thalès afin de réaliser 
une anamorphose  du portrait de Molière.2

Démarche : 


	 Grâce à l’intelligence artificielle (outil COPILOT du moteur de recherche BING), un 
portrait de Molière inspiré par Roy Lichtenstein a été généré. 

La requête a été la suivante : « Réaliser un portrait de Molière dans le style Pop Art de Roy 
Lichtenstein , avec des couleurs primaires et des lignes noires séparant les plages de couleurs ». 3

Le résultat obtenu, imprimé en format A3, a été découpé en quatre morceaux de diverses 
tailles qui seront positionnés dans des plans différents. Le portrait initial est ainsi déstructuré. 

En cours de Mathématiques avec Monsieur 
Albert, les élèves de 3e 3 ont réalisé, grâce au théo-
rème de Thalès, les calculs permettant de définir le 
coefficient d’agrandissement des quatre fragments qui 
constituent les éléments du portrait ainsi que leurs 
distances respectives par rapport au point d’ob-
servation. 

Chaque observateur a alors trouvé la position 
qui permet de reconstituer soudainement le portrait en 
deux dimensions à partir des 
éléments de l’installation, un 
simple assemblage de quatre 
fragments et de quelques sup-
ports de laboratoire. 

 Le théorème de Thalès est un théorème de géométrie plane, qui affirme qu'une droite parallèle à l'un des côtés d'un triangle définit, 1

avec les droites des deux autres côtés, un nouveau triangle dont les côtés sont proportionnels à ceux du premier
 Déformation d’images, de telle sorte que ou bien des images bizarres redeviennent normales ou des images normales deviennent 2

bizarres quand elles sont vues à une certaine distance, dans une certaine perspective.
 Dans l’Amérique des années 1960, alors qu’une génération d’artistes pop hisse la copie au rang d’original, convertit le cliché en 3

icône et érige l’art commercial en emblème d’une société industrielle et consumériste, Roy Lichtenstein s’empare de la figure, 
standardisée par la bande dessinée et l’imagerie publicitaire. Dans un jeu constant de doubles sens et d’allusions, il en traduit 
l’impression. Il reproduit les effets de trames, les surfaces, les contours. Bannissant émotion, lyrisme et perspective, il n’en expose 
que l’apparence mécanique. (https://www.connaissancedesarts.com/arts-expositions/art-moderne/roy-lichtenstein-des-points-cest-
tout-11148353/)
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