CLUB NUMERIQUE

Activités Principales :

- Cours de Technologie Educationnelle / Aulas de Tecnologia Educacional

- Programmation de jeux numérigues / Programacgao de jogos digitais

- Cours de robotique [/ Aulas de robdtica

- Cours « Maker » [ Aulas « Maker »

Description de 'activité / Descrigo da atividade :

Technologie éducationnelle — cours de robotique, programmation et création « Maker » -
Méthodologie Happy Code. / Tecnologia Educacional — aulas de robotica, programagao
e criagbes

a Maker ».

Objectif / Objetivo :

- Deévelopper des habilités socio-émotionnelles comme le raisonnement logique, la
concentration, la pensée structurée, la logique de programmation, la créativité. [/
Desenvolvimento de habilidades socicemocionais como raciocinio légico,
concentragio,

pensamento estruturado, foco, logica de programacao, criatividade.

Actions menges |/ Atividades propostas :

- Programmation de robots Dash and Dot / Programacgao de robds Dash and Dot

- Programmation de jeux numériques / Programagao de jogos digitais

- Robotigue / Robdtica

- Création de jouets / Criagdo de bringuedos

- Activités de développement de raisonnement OFF-LINE (sans utiliser I'ordinateur) /
tividades de desenevolvimento de raciocinio OFF-LINE (sem necessidade de uso do

omputador)
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